Zatacznik nr 1

W.Ps-360/44/2021

OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

Dotyczy: Ogfloszenia o wszczeciu postepowania w trybie procedury otwartej na
przygotowanie i wsparcie aplikacji mobilnej do prowadzenia badan wnioskowania
indukcyjnego i nazywania u dzieci

Ustuga, ktdrej dotyczy ogtoszenie, realizowana jest w ramach grantu Grieg, tytut:
"PolkaNorski: Przyswajanie polskiego i norweskiego oraz wiedzy o $wiecie przez dzieci jedno-
i wielojezyczne" (nr rejestracyjny 2019/34/H/HS6/00615) kierowanego przez dr hab. Ewe
Haman, finansowanego przez Fundusze Narodowego Centrum Nauki.

Opis ustugi: Ustuga dotyczy zaprojektowania, stworzenia, testowania i wspierania
funkcjonowania (przez co najmniej 3 lata) aplikacji na tablety.

Informacje ogodlne o ustudze

1. Wymagania techniczne:

a) Kompatybilnos¢ z systemami Android oraz iOS (wybrane wersje, zgodne z 95%
urzadzen na rynku),

b) Publikacja aplikacji w Google Play oraz appStore,

c) Petna funkcjonalnos¢ w trybie Offline oraz Online (lokalny magazyn danych oraz
przestanie danych na serwer po potaczeniu z siecig),

d) Mozliwosc¢ zarzadzania uzytkownikami oraz dostepami do badan przez panel
administracyjny,

e) Mozliwos$é przygotowania anonimowych kodéw dostepu, nieprzypisanych do
zadnego uzytkownika do pdzniejszego opisania w panelu. Kody umozliwiajg
wykonanie badania w sposéb anonimowy,

f) Mozliwos$¢ zarzadzania parametrami badania przez panel administracyjny przez:

e tworzenie sekcji badania oraz zarzadzanie materiatami wideo,

e tworzenie ekrandw badania oraz zarzadzanie elementami widocznymi dla
badanego (iloscig ekrandw, iloscig elementdéw na ekranie, zawartoscig danych
elementow),

® zarzadzanie kolejnoscig ekrandw w danej sekcji oraz kolejnoscig sekcji.

g) Mozliwos$¢ eksportu danych o wynikach badanego lub masowego eksportu dla catego
badania,

h) Mozliwos¢ przypisywania konkretnych badan do konkretnych uzytkownikow (wiecej
niz jednego),

i) Mozliwos¢ wybrania aktywnego badania dla danego uzytkownika (po zalogowaniu
aplikacja rozpocznie badanie, ktore aktualnie uzytkownik ma aktywne),

j) Informacja o zakonczeniu badania dla danego uzytkownika w zestawieniu badan,



k) Mozliwos¢ wykonania badania w trybie offline ze wczesniejszym przygotowaniem
urzadzenia (podtgczeniem do internetu oraz pobranie wszystkich wymaganych
zasobow do pracy w trybie offline).

2. Wymagania uzytkowe:

a) Eksportowanie danych:

Aplikacja bedzie umozliwia¢ badaczom pobieranie danych, ktére wpiszg rodzice (stéw, czasu
ich wpisania do aplikacji, pobranie ewentualnych nagran), a rodzice, po zainstalowaniu
aplikacji bedg proszeni o wyrazenie zgody na pobieranie tych danych przez badaczy w celach
naukowych.

b) Interfejs:

Przyjazny, intuicyjny interfejs uzytkownika, umozliwiajgcy proste i sprawne korzystanie z
aplikacji bedzie istotnym elementem utrzymania uzytkownika w aktywnym uzytkowaniu
aplikacji. Interfejs zawiera dwa rodzaje materiatow graficznych: elementy kontekstu oraz
materiat bodzcowy. Elementy kontekstu wspomagajg narracje wprowadzajgcg zadanie oraz
opis cech, ktoérych dotyczy wnioskowanie. Materiat bodZzcowy stanowig zdjecia obiektow
reprezentujgcych kategorie z ktérych i na ktére odbywa sie wnioskowanie.

3. Aplikacja powinna zawieraé nastepujace elementy:

a) Etap logowania
Rodzic dziecka uczestniczgcego w badaniu loguje sie do badania z wykorzystaniem
wczesniej wygenerowanego kodu umozliwiajgcego dostep do zdefiniowanego
zestawu zadan przypisanych do danego kodu



logo , nazwa aplikacji, informacja na temat instytuciji realizujgcej
badanie

guzik wywotujacy podstawowe
informacje na temat badania

guzik do rozpoczecia
badania

okno do wpisania kodu osoby
badanej

Rycina 1. Schematyczny obraz strony logowania. Obraz nie oddaje ostatecznego wygladu
ekranu.

b) Ekran instrukcji
Badany otrzymuje instrukcje odnosnie sposobu wykonania zadania (wyswietlanie
materiatow wideo)



Osoba oraz maskotka nagrane na wideo z ttem green screen. W centrum ekranu prezentowane sg fotografie lub
animacje ilustrujgce tre$¢ rozmowy bohateréw nagrania wideo.

Rycina 2. Schematyczny obraz ekranu instrukcji. Obraz nie oddaje ostatecznego wygladu
ekranu.

c) Ekran prezentacji cechy
Badany otrzymuje instrukcje (nagranie i wideo) przypisujgcy okreslonej kategorii
nowg ceche. Badany wskazuje obiekty, ktérym przypisano ceche. W przypadku
sukcesu, badany przechodzi do kolejnego etapu, w przypadku btednego wyboru,
badany dostaje instrukcje o potrzebie powtérzenia préoby. W przypadku ponowne;j
btednej identyfikacji, badany przechodzi do kolejnego etapu.



Zmienna liczba obiektéw. Animacja prezentujgca ‘skaner’ wskazujgcy wewnetrzng budowe obiektow.
Dziecko kontroluje potozenie skanera. Skaner znajdujac sie nad obiektem ukazuje na swoim
‘ekranie’ wewnetrzng budowe obiektu. Po prezentacji wewnetrznej budowy skaner znika, dziecko
wskazuje obiekty, ktére posiadaty ceche, otrzymuje informacje zwrotng, powtarza zadanie jesli
popetnito btad. Po wykonaniu zadania aplikacja samoczynnie zmienia ekran.

obiekt 1 obiekt 2

Rycina 3. Schematyczny obraz ekranu prezentacji cechy. Obraz nie oddaje ostatecznego
wygladu ekranu.

d) Ekran testu
Badany okresla ktdre z wyswietlonych obiektow posiadajg prezentowang ceche.
Ekran badania sktada sie z wczesniej przygotowanych zestawéw widokow
zarzadzanych przez panel administracyjny. Badany wybiera obiekty dotykajac ich,
wybrane obiekty sg oznaczone graficznie. Badany kontroluje przejscie do nastepnego
ekranu. Aplikacja zapisuje czas reakgcji.



obiekt 1 obiekt 1 obiekt 1

obiekt 1 obiekt 1 obiekt 1

Zmienna liczba obiektéw. Dziecko wybiera obiekty dotykajac ich. Obiekty zostajg graficznie
zmodyfikowane po dotknigciu. Ekran obejmuje funkcjonalno$¢ umozliwiajgcg przejscie do kolejnego
ekranu. Dziecko kontroluje moment zmiany ekranu.

Rycina 4. Schematyczny obraz ekranu prezentacji cechy. Obraz nie oddaje ostatecznego
wygladu ekranu.

e) Ekran koricowy
Ekran z podziekowaniem zawierajgcym wideo.

Badanie rozpoczyna sie ekranem instrukcji, po ktorym nastepuje jedna lub wiecej sekcji. Na
jedna sekcje sktadajg sie: ekran(y) prezentacji cechy, ekran(y) testu oraz ekran
podziekowania. Liczba i kolejnosé sekcji oraz w ekrandw w obrebie sekcji definiowana jest w
panelu administracyjnym. Po zakonczeniu wszystkich sekcji badania, badany przechodzi do
ekranu zakonczenia z finalnym podziekowaniem.

Po zakonczeniu badania kod dostepu wygasa i badanie nie moze zosta¢ powtdrzone.
Wszystkie dane na temat wybordw uzytkownika sg przechowywane lokalnie i zapisywane po
kazdym wyborze badanego. Po uzyskaniu dostepu do sieci, dane wysytane sg na serwer.

Wszystkie dane badania, parametry, zdjecia, nagrania wideo, przechowywane sg w pamieci
urzadzenia, aby umozliwi¢ korzystanie w trybie offline.



Pliki audio i video. Aplikacja powinna umozliwiaé nagrywanie dzwieku.
Aplikacja powinna umozliwiaé logowanie off-line, a nastepnie synchronizowa¢ dane, gdy
zostanie wtgczone WIFI/transfer danych komdrkowych.

Jezyki. Aplikacja bedzie dostepna (obstugiwana) w jezykach: polskim, angielskim i norweskim.
Powinna by¢ stworzona tak, aby umozliwi¢ adaptacje dla innych jezykow.

Testowanie. W procesie testowania aplikacji bedg zawarte: testowanie interfejsu uzytkownika
(UI), doswiadczenia uzytkownika (UX), testowanie poszczegdlnych modutéw aplikacji,
integracji miedzy modutami i aplikacji jako catosci (testy manualne, automatyczne, testy
wydajnosci i integracyjne), synchronizacje danych, przesytanie danych do serwera. Czescia
testéw bedzie tez zbieranie informacji od uzytkownikéw aplikacji o wygodzie i intuicyjnosci jej
uzytkowania. Na podstawie tak zdobytych informacji Wykonawca oraz Zespét badawczy bedg
wprowadzac zmiany do aplikacji.

Miejsce wykonywania ustugi: Dowolne, organizacja miejsca wykonywania ustugi lezy po
stronie Wykonawcy, jednak Zamawiajacy zastrzega sobie prawo do wezwania Wykonawcy na
spotkania z Zamawiajgcym w celu przedstawienia postepow realizacji ustugi. Koszty podrézy
lezg po stronie Wykonawcy. Czestotliwos$¢ spotkan bedzie zmienna: od cotygodniowych
sprintow na etapie tworzenia i testowania aplikacji do cokwartalnych podsumowan
funkcjonowania aplikacji.

Termin zakonczenia ustugi: od dnia podpisania umowy do 30 wrzes$nia 2023 r. (lub 29 kwietnia
2024 r. o ile projekt zostanie przedtuzony). Doktadny harmonogram zostanie ustalony z
Wykonawcg po wybraniu oferty. Aplikacja powinna by¢ ukoriczona do 30.06.2021 r. W
dalszym okresie (do wrzesnia 2023 r. lub kwietnia 2024 r.) Wykonawca bedzie wprowadzaé
ewentualne poprawki i aktualizacje oraz bedzie wspiera¢ poprawne dziatanie aplikacji.

Dodatkowe uwagi:

W proces tworzenia i testowania aplikacji bedg witgczeni takze wyznaczeni cztonkowie
projektu, ktérzy bedg nadzorowac prace oraz wspdlnie z Wykonawcg opracowywac tres¢ i
wyglad aplikacji (tj. tre$¢ pytan do rodzicdw, wyglad poszczegdlnych ekranéw aplikaciji, itp.).

W zakres zaméwienia wchodzg elementy graficzne kontekstu, a takze wspoétpraca ze
Zleceniodawcyg w zakresie obrébki materiatéw bodzcowych.



